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PROGRAMA

OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Al finalizar el curso el estudiante habra desarrollado un dominio de los fundamentos y
elementos basicos de las redes Ide computadoras, con énfasis en los protocolos de
software del modelo TCP/IP.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Desarrollar el dominio sobre las nociones de protocolo de comunicacion.

2. Conocer la estructura de software/hardware de redes locales.

3. Explicar las funciones principales de las capas de software en el modelo TCP/IP.

4. Comprender algunos modelos de programacion en redes, con énfasis en el modelo
cliente-servidor.

5. Desarrollar aplicaciones en redes siguiendo un esquema cliente-servidor.

CONTENIDO

1. Conceptos basicos. Internet. Redes locales, de area extendida. Protocolos de uso e
implementacion de servicios. Estructuracion de software de red por capas. Modelos
TCP/IP y OSI. Protocolos basados en pregunta-respuesta. Servicios de red.

2. Introduccion a Internet (o redes IP). Identificadores de maquinas: direccién "fisica" y
direccion IP. Espacio de direcciones IP: dominios y maquinas. Nombres mnemonicos:
servicio DNS. Asociacion numero IP <-> nombre DNS.

3. Introduccién a la capa de transporte. Interfaz de programacién en redes. Sockets:
par de pares (direccién IP, puerto).

4. Estudio de casos de protocolos estdndares sobre capa de transporte, tales como
RFC822, POP, HTTP.
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5. Otros modelos de programacion en redes: RPC.

6. Componentes de una red IP. Redes locales. Redes de difusion, redes punto a punto.
Elementos para armar una red local. Medios de transmisidbn y propiedades.
Dispositivos: modems, conmutadores, hubs.

7. Control y manejo del intercambio de data sobre un enlace (link). Frame y
sincronizacion de frame. Control de flujo a nivel de enlace. Transmision confiable.
Control de errores. Deteccion de errores

8. IP en detalle. Formato de los paquetes. Conmutacién, fragmentacion vy
reensamblaje. Introduccién a enrutamiento. Algoritmos de vector de distancias y de
estado de enlaces.

9. UDP y TCP. Formato de los segmentos. Protocolos. Introduccién a control de flujo y
control de congestion.

10.Introduccién a aspectos de seguridad. Encriptamiento. Autentificacion.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La estrategia metodoldgica para la ejecucidn del curso es la de charlas magistrales con
ciclos de preguntas y respuestas y discusién colectiva, consulta individual, apoyo
audiovisual y talleres semanales para la ejecucidon de practicas guiadas con ejercicios
bajo ambiente UNIX.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Las estrategias de evaluacion consisten en una combinacién de evaluaciones de tipo
escrito, tareas escritas, examenes cortos de laboratorio y entrega de proyectos.

PRACTICAS DE LABORATORIO

A lo largo de las sesiones de laboratorio, os estudiantes desarrollaran de forma guiada
una o mas aplicaciones que involucren al menos dos procesos ejecutandose en
maquinas diferentes (conectadas en red), utilizando algun protocolo de comunicacion.
El protocolo podra ser estandar (p.e. SunRPC, SNMP, RFC822, etc.) o podra ser
disefiado por los estudiantes de acuerdo a los requerimientos de la aplicacion. El
software a utilizar variard de acuerdo a la naturaleza del problema. Se podra utilizar la
libreria de "sockets" o llamadas a procedimientos remoto "RPC", o cualquier otra
libreria que permita realizar la comunicacion entre procesos.
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